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PROJETO DE LEINe _C 0 /2026 — CMM

Dispde sobre a Instituicdo do Programa Municipal
de Prevencdo e Conscientizagdo sobre os Riscos das Apostas,
Jogos de Azar e Comportamentos de Jogo Problematico no
ambito da Rede Municipal de Ensino de Maracaju e da outras
providéncias.

O Prefeito Municipal de Maracaju, Estado do Mato
Grosso do Sul, faz saber que a Camara Municipal aprovou e ele
sanciona a seguinte Lei:

CAPITULO |

DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 12 Fica instituido, no ambito da Rede Municipal de Ensino de Maracaiju, o
Programa Municipal de Prevencdo e Conscientizagdo sobre os Riscos das Apostas, Jogos de
Azar e Comportamentos de Jogo Problemético, com a finalidade de promover acoes
educativas, preventivas e de conscientizagdo destinadas aos estudantes, suas familias e a
comunidade escolar.

Art. 22 O Programa tem como objetivos:
| — conscientizar criancas e adolescentes sobre 0s riscos associados as apostas
e aos jogos de azar;

Il — prevenir o desenvolvimento de comportamentos compulsivos
relacionados a jogos e apostas;

Il — promover a educagao financeira e 0 consumo consciente;

IV — orientar os estudantes sobre os riscos das apostas realizadas por meio de
aplicativos, plataformas digitais e redes sociais;

V — desenvolver o pensamento critico sobre publicidade, influenciadores
digitais e estratégias de marketing utilizadas para estimular o consumo de apostas;

VI — informar sobre os impactos das apostas na saude mental, incluindo sua
possivel associagdo com ansiedade, depressdo, isolamento social e outros transtornos;

VIl — prevenir o endividamento e o comprometimento da renda familiar
decorrentes de comportamentos compulsivos relacionados as apostas;
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VIl — estimular habitos saudaveis de lazer, convivéncia social, esporte, cultura
e educacao;

IX — orientar os estudantes sobre os mecanismos utilizados por plataformas
digitais para estimular a permanéncia e a recorréncia das apostas;

X — fortalecer a participa¢do das familias na preven¢do de comportamentos
de risco;

XI — promover a identificagdo precoce de sinais de comportamento
problematico relacionado as apostas;

XIl — orientar a comunidade escolar sobre os canais publicos de acolhimento
e atendimento disponiveis no Municipio.

CAPITULO |

DAS ACOES DO PROGRAMA

Art. 32 As unidades da Rede Municipal de Ensino deverao promover, no
minimo, uma atividade educativa por bimestre, destinada a conscientizagdo dos estudantes
sobre os riscos associados as apostas e aos jogos de azar.

§ 12 As atividades poder3o ser realizadas de forma interdisciplinar, integradas
as acBes pedagogicas e aos projetos desenvolvidos pelas unidades escolares.

§ 22 A periodicidade minima prevista no caput ndao impede a realizagdo de
outras atividades durante o ano letivo.

§ 32 As atividades dever3o observar a faixa etaria, o nivel de desenvolvimento
e as caracteristicas dos estudantes, utilizando linguagem adequada e abordagem pedagogica

compativel com cada etapa de ensino.

Art. 42 As atividades do Programa poderdo compreender:
| - palestras educativas;

Il = rodas de conversa;

Il - oficinas de educagdo financeira;

IV — atividades pedagogicas e interdisciplinares;
V — debates e seminarios;

VI — campanhas de conscientizagao;

VIl - producao de materiais educativos;
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VIl — exibi¢do e discussdo de contetidos audiovisuais;

IX — atividades culturais, esportivas e recreativas voltadas a promogdo de
alternativas saudaveis de lazer;

X —encontros com pais ou responsaveis;

XI — atividades de orientacdo sobre saide mental;

XIl — acdes de prevengdo ao endividamento e ao superendividamento;

XIIl — atividades voltadas a cidadania digital e ao uso responsavel da internet;

XIV — outras a¢des educativas compativeis com os objetivos desta Lei.

CAPITULO II

DOS TEMAS ABORDADOS

Art. 52 As acbes do Programa poderdo abordar, entre outros, os seguintes
temas:

| - diferenca entre entretenimento, jogos de azar e apostas;

Il - funcionamento das apostas esportivas e demais modalidades de apostas;

IIl = riscos associados as apostas online;

IV — comportamento compulsivo e ludopatia;

V —impactos psicologicos e emocionais do jogo problematico;

VI — ansiedade, depressdo e outros problemas de saliide mental relacionados
ao comportamento compulsivo;

VIl — consequéncias sociais e familiares das apostas excessivas;

VIIl — endividamento e comprometimento da renda familiar;

IX — educacdo financeira e planejamento do orcamento pessoal e familiar;
X —influéncia da publicidade e do marketing digital;

Xl — atuacdo de influenciadores digitais na divulgacdo de plataformas de

apostas;

XIl — mecanismos de persuasado utilizados por plataformas digitais;
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XIII —riscos de fraude, golpes e plataformas ilegais;

XIV — protecdo de criangas e adolescentes no ambiente digital;

XV —importancia da busca por ajuda diante de comportamentos compulsivos;

XV| — alternativas sauddveis de lazer, esporte, cultura e convivéncia social.

CAPITULO Il

DA PARTICIPACAO DA COMUNIDADE ESCOLAR

Art. 62 O Programa podera envolver a participacdo de toda a comunidade
escolar, incluindo:

| — estudantes;

Il - professores;

Il - diretores e coordenadores pedagogicos;

IV — profissionais da educacio;

V — pais ou responsaveis;

VI — conselhos escolares;

VIl - profissionais da area da saude;

VIl - profissionais da assisténcia social;

IX - representantes de instituicdes de ensino e pesquisa;

X — entidades da sociedade civil.

Art. 72 As unidades escolares poderdo promover acdes especificas destinadas
ao0s pais e responsaveis, com o objetivo de orienta-los sobre:

| - sinais de comportamento de risco relacionados as apostas;

Il — uso de aplicativos e plataformas de apostas por criangas e adolescentes;

Il = mecanismos de controle e protegdo disponiveis em dispositivos
eletronicos;

IV —importancia do acompanhamento da vida digital dos filhos;

V — impactos das apostas na saide mental e na convivéncia familiar;
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VI — canais de atendimento e apoio disponiveis na rede publica.

CAPITULO IV

DA FORMAGCAO E CAPACITACAO

Art. 82 O Poder Executivo podera promover, de forma gradual e conforme a
disponibilidade orcamentaria, agdes de formacdo e capacitagdo para profissionais da Rede
Municipal de Ensino, com o objetivo de possibilitar a identificacdo de sinais de
comportamento problematico relacionado as apostas e o encaminhamento adequado dos
casos.

Paragrafo tnico. As a¢bes de capacitagdo poderdo ser realizadas em parceria
com profissionais especializados, universidades, instituicdes de ensino, 6rgdos publicos,
organizacdes da sociedade civil e demais entidades habilitadas.

CAPITULO V

DA ARTICULACAO COM A REDE DE PROTECAO

Art. 92 As unidades escolares poderdo estabelecer mecanismos de articulacdo
com a rede municipal de salde, assisténcia social e demais 6rgaos competentes para
orientacdo e encaminhamento de estudantes que apresentem sinais de sofrimento
emocional ou comportamento de risco relacionado as apostas.

Paragrafo Unico. O encaminhamento devera respeitar a legislacdo aplicavel, o
sigilo das informacdes e os protocolos de atendimento da rede publica.

CAPITULO VI

DAS PARCERIAS

Art. 10. Para a execugdo das acOes previstas nesta Lei, o Poder Executivo
podera celebrar parcerias, convénios, termos de cooperacdo ou outros instrumentos
legalmente admitidos com:

| — universidades e instituicdes de ensino;

Il — profissionais especializados em saude mental;

Il — instituicdes de pesquisa;

IV — organizagdes da sociedade civil;

V — entidades de protecdo e defesa dos direitos da crianga e do adolescente;

VI —instituigdes especializadas em educag¢ao financeira;

VIl — 6rgdos publicos estaduais e federais;

VIIl - entidades profissionais;
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IX — empresas privadas, desde que observados os principios da administragao
publica e a legislagdo aplicavel;

X — outras entidades que possam contribuir para os objetivos do Programa.

Paragrafo unico. E vedada a participagdo, no desenvolvimento das atividades
pedagogicas, de empresas ou plataformas de apostas que possam utilizar o Programa para
fins de publicidade, promogdo, divulgacdo ou captagdo de estudantes.

CAPITULO VI

DA PROTECAO DOS ESTUDANTES

Art. 11. As acBes previstas nesta Lei terdo carater exclusivamente educativo,
preventivo e de prote¢do, sendo vedada qualquer forma de publicidade, promogdo ou
estimulo ao consumo de apostas e jogos de azar no ambiente escolar.

Art. 12. E vedada a distribuicdo, nas unidades escolares, de materiais
promocionais, brindes ou qualquer outro contetdo publicitario relacionado a plataformas
de apostas ou jogos de azar.

CAPITULO VIII

DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 13. O Poder Executivo podera regulamentar esta Lei, no que couber, para
estabelecer medidas complementares a sua execucdo.

Art. 14. Aimplementacdo das agdes previstas nesta Lei serd realizada de forma
progressiva, observadas as disponibilidades orgamentarias e financeiras do Municipio e as
competéncias dos 6rgaos responsaveis.

Art. 15. As despesas decorrentes da execugdo desta Lei correrdo por conta de
dotacdes orcamentdrias proprias, suplementadas, se necessario, observada a legislagao
vigente.

Art. 16. Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagao.

Sala das Sessdes da Camara Municipal de Maracaju, 28 de julho de 2026.

ert Gustavo Ziemann
Vereador
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JUSTIFICATIVA

Senhor Presidente,
Senhores Vereadores,

O presente Projeto de Lei tem por objetivo instituir, no ambito da Rede
Municipal de Ensino de Maracaju, o Programa Municipal de Prevencdo e Conscientizagao
sobre os Riscos das Apostas, Jogos de Azar e Comportamentos de Jogo Problematico.

A rapida expansdo das plataformas digitais de apostas transformou esse
fendmeno em uma questdo que ultrapassa o ambito individual e alcanga as familias, a
educacdo e a saude publica.

Criancas e adolescentes estdo cada vez mais expostos a conteudos
relacionados as apostas esportivas e aos jogos de azar por meio das redes sociais, da
publicidade digital, de influenciadores e de outros mecanismos de comunicagdo. A facilidade
de acesso por meio de celulares e aplicativos aumenta a necessidade de agdes educativas
gue preparem os jovens para compreender os riscos e desenvolver uma relagdo responsavel
com o dinheiro e com o ambiente digital.

A escola possui papel fundamental nesse processo. Além de transmitir
conhecimento, é um espago privilegiado para a formagdo cidadd, para a promogdo da saude
e para o desenvolvimento de habilidades que permitam aos estudantes tomar decisdes
conscientes e responsaveis.

A proposta estabelece que as unidades da Rede Municipal de Ensino realizem
ao menos uma atividade educativa por bimestre, garantindo que o tema seja tratado de
maneira continua durante o ano letivo, e ndo apenas em campanhas isoladas.

A iniciativa encontra referéncia em legislacdo recente do Municipio do Rio de
Janeiro. A Lei Municipal n? 9.460/2026 instituiu a realizagdo de atividades bimestrais de
conscientizacdo sobre os riscos dos jogos de azar e apostas no ambito da rede publica
municipal de ensino. A experiéncia demonstra a importancia de levar a prevencdo para
dentro do ambiente escolar de maneira sistematica e permanente.

A proposta apresentada a esta Casa Legislativa, contudo, busca ampliar esse
conceito e adapta-lo a realidade de Maracaju, incorporando temas como educagdo
financeira, cidadania digital, saide mental, preven¢do ao endividamento, publicidade de
apostas, influéncia das redes sociais e protegdo de criancas e adolescentes.

O projeto também estabelece a possibilidade de participagdo das familias e
de articulagdo com as areas de saude e assisténcia social, permitindo que a escola seja um
importante ponto de preven¢do e identificagdo precoce de situacdes de risco, sem
transformar os profissionais da educagdo em responsaveis pelo diagnostico ou tratamento
de transtornos de saude mental.
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Outro aspecto relevante é a possibilidade de realizagao de parcerias com
universidades, instituicdes de ensino, profissionais especializados e organizagdes da
sociedade civil, ampliando as possibilidades de execucdo das atividades sem a necessidade
de criacdo de uma estrutura administrativa especifica.

A proposicdo também estabelece um importante salvaguarda: empresas e
plataformas de apostas ndo poderdo utilizar as atividades do Programa para publicidade,
promogdo ou captacdo de estudantes. Dessa forma, a iniciativa permanece exclusivamente
voltada a educaco, prevencgdo e protegdo.

A medida esta alinhada & competéncia municipal para atuar em mateéria de
interesse local e na organizacdo de politicas publicas de educacdo e saude, em cooperagao
com os demais entes federativos, observadas as diretrizes da legislagdo nacional de educagdo
e do Sistema Unico de Saude.

Mais do que combater o problema depois que ele ja se instalou, a presente
proposta busca agir antes, formando uma geracdo mais consciente sobre dinheiro,
tecnologia, publicidade e saide mental.

A escola pode ser a primeira barreira de protecao contra a ludopatia e os
comportamentos de jogo problematico. Ao oferecer informacdo adequada e continua,
aproximar a familia da escola e fortalecer a articulagdo com a rede de prote¢do, o Municipio
de Maracaju estard investindo na prevencdo e na protecdo de seus jovens.

Diante da relevancia social da matéria, contamos com o apoio dos nobres
pares para a aprovagdo do presente Projeto de Lei.

Sala das Sessdes da Camara Municipal de Maracaju, 28 de julho de 2026.
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ert Gustavo Ziemann
Vereador
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